Aceadstd carte i-ar putea indemna pe jucdtori sd organizeze o aventurd pe mare pentru a descoperi
planeta noastrd, urméand payii exploratorilor care au fost acolo inaintea lor sau, de ce nu,
Jd meargd pe edrdri nebdtdtorite. Sunteti pregdtiti 4d experimentati senzationalele aventuri

de neuitat ale celor mai mari exploratori din lume?

ATUNCI, IATA CE VA ASTEAPTA...

Fantastica expeditie pe uscat a lui LEwis s1 CLARK a fost prima expeditie de-a lungul Statelor Unite pan4 pe coasta
Oceanului Pacific, traversind nemarginitele teritorii americane de nord-vest. Veti calatori impreuna cu ei pe traseele care
au creat tabla celor Noud Barbati ai lui Morris, datoritd ghidului vostru de incredere, Sacagawea, fiica sefului Shoshone.

Nu vi lasati pacéliti de peisaje si de animalele care triiesc linistite pe aceste cAmpii vaste, altfel dusmanul v va coplesi!

HowarD CARTER a fost primul om care a intrat in morméntul lui Tutankhamon, ascuns, neatins si neexplorat de milenii.
Cét de tncantitor trebuie si [i fost! Printre toate comorile uluitoare, a gésit si sarcofagul tindrului conducitor, pe care l-a deschis
pe 16 februarie 1923. Unii oameni au crezut ci acfiunile sale vor elibera renumitul blestem al faraonilor, lovindu-i pe toti cei care

au participat la aceastd excursie. Este adeviirat? Pentru a afla, urmati pasii lui Howard Carter in mormantul lui Tutankhamon.

Periculos si plin de aventuri este jocul care va asteapta. Este si ceea ce a trait
Hiram BinGram in anul 1911 n drumul care I-a dus la redescoperirea orasului Machu Picchu,
un oras incas antic situat in Anzi Peruani, mult timp considerat pierdut.

in zorii zilei de 1 septembrie 1985, ROBERT BALLARD a fost primul care a vizut epava Titanicului,
vasul de croazierd urias transatlantic care s-a scufundat in anul 1912.
Veniti alituri de noi in aceastd explorare, acceptand provocarea unui joc ce impune
vizualizarea unei imagini de ansamblu, a simfului observatiei si a memoriei extraordinare!

Pentru a explora inima Africii, alegerea va apartine: puteti merge pe urmele lui Davip LiviNGsTONE, legendarul explorator
englez din anii 1800, cunoscut ca fiind primul european care a ajuns la Cascada Victoria, sau putefi merge aldturi

de HENRY MORTON STANLEY, jurnalistul responsabil cu localizarea si intervievarea exploratorului (de care nu s-a mai auzit

de luni de zile) care a rostit aceasta frazi memorabili atunci cind s-au intélnit: ,Presupun ci sunteti doctorul Livingstone!’

latd o provocare ce va va tiia respiratia, chiar daca este doar din cauza temperaturilor reci din jurul vostru...
Printre ghetarii din Antarctica, doi exploratori imparteau acelasi vis. Fiecare voia si fie primul care ajungea
la Polul Sud. Istoria ne spune c& RoALD AMUNDSEN l-a nvins pe rivalul siu Rosert FALcoN Scorr

cu citeva siptidmani, dar voi puteti rescrie povestea, provocindu-vi adversarul cu o aruncituri de zar...

Sik Enmunn PErcivaL HILLARY este cunoscut ca fiind primul alpinist care a ajuns deasupra lumii,
pe culmea Muntelui Everest, in 29 mai 1953. Sa fim sinceri, succesul incredibil al expeditiei lui se datoreazi
ghidului sdu serpas, TEnziNG NorcAy. Alegeti care dintre cei doi v-afi dori si fifi, manevrand tArnacopul,

funiile si fetele imprevizibile ale zarului in timp ce incercati sd ajungeti pe varful muntelui.

,Un pas mic pentru om, un salt urias pentru omenire!“ Aceste cuvinte foarte cunoscute au fost rostite
de NEIL ARMSTRONG, prima persoand care a pisit pe suprafafa Lunii, pe data de 20 iulie 1969. Va trebui s facefi
salturi la fel mari pentru a va invinge adversarul in aceasta cursa galactic printre astronaufi.

Agteptati! Unde plecati?
Trebuie sd exersati inainte de a incepe jocul!

Pentru a afla ce trebuie sd faceti yi ce vd trebuie la fiecare joc,
mergeti la ultima pagind.
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Pe urmele lui

- LEWISsi CLARK

Primul jucitor (sau echipi) care asazi in linie trei jetoane pe un riand ia
un jeton de la celilalt jucitor/cealalts echipa.

Castiga primul jucitor sau prima echipa care isi lasa adversarul cu doar
2 jetoane in joc sau in imposibilitatea de a muta.

Facefi cu randul, incercind si vi oprifi adversarul si aseze trei jetoane
pe aceeasi linie sau directie: vertical sau orizontal.

Atunci cind toate jetoanele sunt pe tabla, faceti cu randul mutind cate
un jeton o datd, de la un punct gol la altul de-a lungul aceleiasi linii.

Cum s¢ joacd: Dati cu zarul, iar cine di numérul mai mare incepe primul.
El trebuie si puna un jeton pe unul dintre cercurile albe care se gasesc
la intersectia dintre linii si patrate. Apoi este randul celuilalt jucitor (sau
echipe) pentru a-si pozitiona primul jeton pe un alt cerc alb.

Numdrul de jucdatori: 2 sau 2 echipe formate din mai mulfi jucitori
Priese: fiecare jucitor are 9 jetoane la tel (bizonul sau puma)
Obiectiv: trebuie s va ldsati adversarul cu doar 2 jetoane
sau in imposibilitatea de a-si muta jetoanele



In adancurile
oceanului,
caut aﬂd | \ DEFINITII

MEDUZA DIN AD. rI: de forma unui
[ coil, cu tentaculele ridicate asemenea unei
T TANI CUL coroane, aceasti creaturd se ascunde de
luminile artificiale, dar lumineazi ea insisi
daci este deranjata.

REGELE HERING: un peste care triieste
in adincuri, misoars aproape 10 metri
lungime si are o creasti specifici pe cap.

CALMARUL GIGANT: aceastd nevertebrati
este unul dintre cele mai mari animale care
triiesc pe planeti. Poate ajunge pini la
13 metri lungime.
ARICIUL DE MARE POURTALESIA: acest arici
de mare cu o forma neregulati este acoperit
de spini.

PESTELE VIPERA: acest peste are dintii atat de
lungi incét nu-si poate inchide nici gura. Are un
organ care produce lumini pentru a-si ispiti prada.
PESTELE OPISTHOPROCTUS: denumit si pestele barreleye,
are ochi foarte mari, pozitionati in sus, uitindu-se dupa

siluetele prazii care se ziresc prin luminile slabe care vin
de la suprafata.

HomARUL POLYCHELIDAE: aceaste familii de crustacee oarbe
au niste brate foarte dezvoltate.

SuBMARINUL ALVIN: acest vehicul de cercetare a adancurilor

a fost folosit pentrii a explora fundul oceanului. Ballard I-a

folosit pentru a fotografia epava Zitaniculud in 1986.
TURTURIN DE RUGINA: aceste formafiuni de rugini s-au

format datoriti unor bacterii care se hrinesc cu fier.
Acestea consumi incet ceea ce a ridmas din Tianic.

INCEARCA SA GASESTI
ACESTE OBIECTE, GHICIND CE SUNT:

ANCORA
Epava
BusoLa
VIioARA
PortaTiv

TROMPETA

VarLiza

Pian
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Numdrul de juedtori: 2 sau 2 echipe cu mai mulfi jucitori Cum se joacd: Inainte de a incepe, cititi definitiile din partea intrebiri, incer casci ce iect a fc BrauTern
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Obiectiv: primul jucator care gaseste 10 obiecte castiga incepe alege un animal un obiect dintre cele care se regisesc obiectul si-l aratd pe tabla de joc, primes F: g c Seir

printre definifii, scrie cuvéntul pe hartie si il ascunde de adversarul primeste puncte. Apoi este randul jucitorului cu nr. 2 si aleagd obiectul si sa
lui. Al doilea jucitor va trebui si-i pund primului jucitor trei raspundi la intrebiri. Primul care ghiceste 10 obiecte castigi. Farrurn
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PIESELE SI ZARUL

Mai jos sunt toate piesele de care aveti nevoie pentru a juca:
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Pe urmele lui Blestemul lui TUTANKHAMON
LEWIS pi CLARK

MACHU PICCHU: wPresupun cd sunteti
Orapul incads pierdut doctorul LIVINGSTONE! "

s 00

Deasupra lumii cu Un pas mic pentru om...
SIR HILLARY NEIL ARMSTRONG

Pentru a crea pionii, scoate-1 de pe pagina impreuni cu suportul lor, care, odati asamblat, ii va sustine. Jetoanele vor fi gata
de utilizare imediat ce le-ai dezlipit de pe pagini. Cénd ai terminat jocul, pune piesele inapoi la locul lor pentru a le gisi repede
data viitoare.

ZARUL

Desi asamblarea zarului este o aventurs, nu existid alte provocir sau obstacole!
g P
Pentru a-l asambla, scoate cele patru piese din carte s1 combini-le asa cum este
patru p s ,
prezentat in imagine. Pentru a-l folosi, este suficient si-l rostogole;tl ca pe un I

zar normal, citind numé&rul care este pe fata de sus. Apoi continuid si mufi piesele
conform numarului care fi-a picat pe zar. Sa
e ’

— | Eate timpul sd jucati. nv/ po—
"h\:#/\v ‘\‘.&"“’

Distractie placuta!




